
Ablauf 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Gliederung 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(1)  Eins>eg: „Computer in Gammesfeld“ 
(2)  Zum „Kern“ des (WirtschaJs‐) Informa>kstudiums. 

2.1 Ein Orien>erungsrahmen: Das MIKROPOLIS‐MODELL. 
2.2. Informa>k zwischen System‐ & Lebenswelt 

(3)  Techniknutzungspfad: „Vom Kontor zur  
Netzökonomie“ 

(6)  Gestaltungsfelder zur ZukunJ@GesellschaJ 
  u.a. Arbeit, Urheberrecht, Datenschutz, Green@Society 

(4) Offene ZukunJsfragen,  
 vielleicht zu lösen mit IT? 



Beispiel: Wikipedia 

[www.wikipedia.de] 



SZ, 17.05.10 



Unterscheidung Jürgen Habermas: 

Welt der Systeme        versus         Lebenswelt 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„Nutzer & Frickler“,  
z.B. Open StreetMap 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Beispiele der Verknüpfung 

Wikis/Linux:  

Entwicklung Lebenswelt > Anwendung Systemwelt 

Google:  

Entwicklung Systemwelt – Anwendung Lebenswelt  

Das Wikipedia Projekt > Commons 



Konsequenz für die Informa>k aus:  

Welt der Systeme    versus    Lebenswelt 

Informa>k der GesellschaJ? 

(Transdisziplinäres DigiQal Life?) 


